Bordspellen

DAAR ZIT MUZIEK IN

Maestro

Het lijkt vreemd dat er maar zo
weinig spellen uitkomen met
muziek als thema. Maar eigen-
lijk is het wel logisch. Het is
makkelijk om in een willekeu-
rige stad setverzameling of re-
sourceontwikkeling te situeren;
erg veel relatie tussen setting
en mechanismen is niet nodig.
Bij het thema muziek verwacht
je echter wel dat het thema ook
uitgewerkt is. Welnu, de maker
van Maestro heeft het gepro-
beerd, en is volgens mij goed
geslaagd.

Tijdens het spel koop je instrumenten (kaarten)
en voert daarmee bepaalde muziekstukken (weer
kaarten) uit. Daarmee verdien je geld, om meer te
kunnen kopen, en de gespeelde tijd ga je vooruit
op een tijdspoor. Haalt iemand het eind van het
spoor, dan is het spel over en gaan we scoren. Hoe
precies, dat hangt af van de variant: Ensemble als
kennismaking of met de kinderen, Symphony
voor de wat meer ei-
sende speler.
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Maestro Ensemble

In de basisuitvoering
van het spel begin je
met wat geld en vier
muziekstukken. Aan
dat geld moet je als
= . muziekleek meteen
wennen, want de munteenheid is de noot, met
briefies voor hele, halve, vierde, achtste en zelfs
zestiende noot. Eenmaal bezig mag je elke beurt
één actie uitvoeren. Tegen betaling mag je een
van de drie openliggende instrumenten (van 32
in totaal) pakken. Of je mag gratis een muziekstuk
van de dichte stapel trekken. Wacht daarmee tot
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je wat meer instrurenten hebt, want dan mag je
er twee trekken en eentje ervan kiezen. Met een
maximum van maar zes muziekstukken op hand
is wat keuze wel handig, anders kom je misschien
met allemaal onspeelbare stukken te zitten. Ten
slotte zijn er nog kanskaarten, die voordeeltjes
opleveren, anderen pesten, of een kanskaart van
iemand anders blokkeren. In de actie waarin je
een kanskaart pakt, mag je hem meteen uitspelen;
bewaren mag ook, maar elke beurt kun je maar
één bewaarde kaart spelen.

Alles komt samen in de actie waar je een muziek-
stuk uitvoert. Je moet de benodigde instrumen-
ten zelf hebben, of huren bij andere spelers. De
huurkosten bedragen de helft van de aanschafprijs
en huren mag niet geweigerd worden. Dan ge-
beurt er van alles. Je krijgt de geldwaarde van het
muziekstuk van de bank, je gaat 4 of 8 minuten
vooruit op het tijdspoor, en bij een 4-minuten-
stuk krijg je nog een kanskaart. En, om het thema
compleet te maken, je scant de QR-code op de
kaart (of typt de URL in) en je krijgt het zojuist
gespeelde muziekstuk te horen (helemaal afluis-
teren duurt wat lang, maar laat het opstaan tot de
volgende uitvoering). Haalt iemand het volle uur
op het tijdspoor, dan is die meteen de winnaar.

Maestro Symphony

In de spelersuitvoering komt er wat meer tactiek
in het spel. Nu mag je je vier muziekstukken aan
het begin kiezen uit acht getrokken kaarten, en
krijg je drie kaarten met je persoonlijke doelen
die bonuspunten opleveren. Ook worden er naast
de (nu vier open van 52) instrumenten nog drie
open (van 32) solisten aangeboden. Muziekstuk-
ken bevatten nu dus soms ook solisten, hebben
vaak meer instrumenten nodig en zijn 4 tot wel
32 minuten lang, maar het tijdspoor gaat ook tot
drie uur.

De belangrijkste wijziging zit in het scoren. Je
krijgt nu punten in zes verschillende categorieén:
positie op het tijdspoor, aantal verschillende in-
strumenten, aantal solisten, aantal typen gespeel-
de muziekstukken (zoals sextet of orkest), hoe-
veelheid opgespaard geld, en bonuspunten voor je
doelen. In plaats van gewoon maar rennen moet

je nu dus balanceren tussen breedte en diepte in
je diverse verzamelactiviteiten.

Klassiek meesterwerk?

Qua spelmechanismen levert Maestro ons een
degelijk product, maar in deze tijd niet meer uit-
zonderlijk. Het verzamelen en scoren voelt wat
aan als Agricola: je moet je minima zeker zien te
halen, en verder heb je wat keus in specialisaties.
Maar hier ben je daarin soms wel afhankelijk van

wat kaartgeluk. De opbouw van je eigen orkest
heeft weer iets weg van Rail Baron: je kunt 6f
proberen om zoveel mogelijk op eigen kracht te
spelen en geld besparen, 6f om een monopolie
op populaire instrumenten te krijgen en veel geld
binnenkrijgen. In ieder geval zijn er voldoende
strategiekeuzes om het ook voor de echte speler
boeiend te houden. Alleen de kanskaarten voor
pesten en blokkeren staan me niet zo aan.

Maar Maestro blinkt natuurlijk uit in het thema,
al helemaal met die afluisterbare muziekstukken
op internet. Ben je liefhebber van klassieke mu-
ziek, dan is dit gewoon een must-buy. En ook om
je kinderen met klassieke muziek kennis te laten
maken is het uiterst geschikt.
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